
 

Des jeux vidéo créés dans l’hôpital pour enfants avec l’appui de Google 
 
LIEU: Séville 
DURÉE: 1’44’’ 

 
RÉSUMÉ: C’est une initiative de ‘Programamos’, une entité andalouse sans but lucratif qui a pour 

objectif de diffuser la pensée computationnelle parmi les plus jeunes. Ses volontaires ont une 

ample expérience en enseignement de la robotique et de la programmation, et il y a quelques 

mois ils ont décidé de mener leur travail aux enfants hospitalisés à l’Hôpital pour Enfants Virgen 

del Rocío, à Séville. Le projet, coordonné par le département de Travail Social du centre, a été 

possible grâce à l’appui de Google. Avec celui-ci ils prétendent rendre plus supportable le 

séjour à l’hôpital et, pourquoi pas, éveiller de nouvelles vocations pour la programmation. 

 
VTR: 

 
Les voilà. Avec leur pyjama à rayure. Le goutte-à-goutte. Ce sont les enfants hospitalisés à 
l’hôpital pour Enfants Virgen del Rocío de Séville. Et ils sont en train d’apprendre à programmer, 
ils créent leurs propres jeux vidéo. 
 
JOSÉ IGNACIO HUERTAS  
Cofondateur de ‘Programamos’ 

 
“Nous prétendons rapprocher la pensée computationnelle à 

toutes les étapes éducatives, depuis le collège jusqu’à l’éducation 

supérieure, jusqu’à l’université. Et tout cela d’une manière très 

ludique”. 

 
Cet atelier est organisé, deux après-midi par semaine, par des volontaires de Programamos, une 
association formée par des enseignants dirigée à diffuser la programmation et la robotique 
parmi les plus jeunes. Depuis quelques mois, ils développent leur labeur aussi à l’hôpital. Et ils le 
font avec l’appui de Google. 
 
JOSÉ IGNACIO HUERTAS  
Cofondateur de ‘Programamos’ 
 
 
 

 
AGUSTINA HERVÁS  
Dép. Travail Social Hôpital  
Virgen del Rocío 

 
“Nous avons reçu une récompense internationale avec cela, le 

Google Rise Award, nous sommes la seule entité espagnole à 

avoir reçu ce prix. Et disons que c’est un prix décerné aux 

entités qui essaient de promouvoir l’informatique et surtout 

avec des enfants défavorisés ou qui se trouvent dans des 

situations à risque”. 

 
“Il est important que l’hôpital ouvre ses portes à la 

communauté et que la communauté entre dans l’hôpital”. 

 
Ils utilisent Scratch, une application totalement libre créée pour le MIT de Massachusets. Avec 
elle, et sous le regard attentif d’un père curieux, les jeux vidéo prennent forme. 
 
 
JOSÉ IGNACIO HUERTAS 
Cofondateur de ‘Programamos’ 

 
 
“Des activités ludiques avec les mineurs qui vont 

proportionner des moments de joie et de diversion chez les 

mineurs”. 
 
AGUSTINA HERVÁS  
Dép. Travail Social Hôpital  
Virgen del Rocío 

 
“Cette motivation pourra produire une amélioration plus 

rapide et que leur séjour soit plus supportable”. 

 
 
Qui sait, il se peut même qu’un d’entre eux, après être passé dans cette cyber classe, dise en fin 
de journée: “Quand je serai grand je veux être programmateur”. 
 
 
 

Pour obtenir plus d’informations ou traiter un litige appelez au + 34 647 310 157 
ou contactez-nous par mail à info@historiasdeluz.es 


